[bookmark: ryz2502-bitirme-projesi-quickstart-guide]RYZ2502 Bitirme Projesi – Başlangıç Kılavuzu
Program: Robotik ve Yapay Zeka Ön Lisans Programı
Ders Kodu: RYZ2502
Ders Türü: Zorunlu
Kredi / AKTS: 0 + 5 / 6 AKTS
Süre: 1 Dönem

[bookmark: amaç-ve-kapsam]1. Amaç ve Kapsam
RYZ2502 Bitirme Projesi dersinin amacı, Robotik ve Yapay Zeka Ön Lisans Programı öğrencilerinin eğitimleri boyunca edindikleri teorik bilgi, uygulama becerileri ve problem çözme yetkinliklerini gerçek hayattan bir mühendislik/teknoloji problemi üzerinde bütüncül bir şekilde uygulamalarını sağlamaktır.
Bu ders kapsamında öğrenciler; robotik sistemler, yapay zeka uygulamaları, gömülü sistemler, sensörler, görüntü işleme, makine öğrenmesi veya benzeri alanlarda tasarım, gerçekleştirim ve raporlama içeren bir proje yürütürler.

[bookmark: genel-yapı]2. Genel Yapı
· Bitirme projesi tek ders (RYZ2502) kapsamında yürütülür.
· Proje, 1 veya 2 kişilik ekipler halinde yapılır.
· Her proje bir danışman öğretim elemanı gözetiminde gerçekleştirilir.
· Ders; tasarım + uygulama + raporlama + sunum aşamalarını kapsar.

[bookmark: ön-koşullar]3. Ön Koşullar
· Programdaki temel robotik, yapay zeka ve programlama derslerinin büyük kısmının başarıyla tamamlanmış olması beklenir.
· Öğrencinin, danışman tarafından verilen görevleri zamanında yerine getirmesi zorunludur.

[bookmark: proje-konusu-seçimi]

4. Proje Konusu Seçimi
Proje konusu; 
- Robotik ve Yapay Zeka Ön Lisans Programı kazanımları ile uyumlu, 
- Uygulanabilir ve ölçülebilir çıktılar içeren, 
- Donanım ve/veya yazılım bileşeni bulunan, - Gerçek dünya problemlerine çözüm üreten bir nitelikte olmalıdır.
Konu seçimi, dönem başında danışman onayı ile kesinleşir.

[bookmark: proje-aşamaları]5. Proje Aşamaları
[bookmark: proje-önerisi]5.1 Proje Önerisi
Öğrenciler dönem başında aşağıdaki başlıkları içeren bir Proje Öneri Dokümanı hazırlar: 
- Projenin amacı ve kapsamı 
- Kullanılacak donanım ve yazılımlar 
- Temel çalışma prensibi 
- Beklenen çıktılar 
- Zaman planı
[bookmark: tasarım]5.2 Tasarım
Bu aşamada: 
- Sistem mimarisi belirlenir 
- Donanım ve yazılım bileşenleri tanımlanır 
- Blok diyagramlar ve akış şemaları hazırlanır
Gerekli durumlarda basitleştirilmiş mimari diyagramlar (sistem – alt sistem ilişkileri) kullanılır.
[bookmark: uygulama-gerçekleştirim]
5.3 Uygulama 
· Donanım kurulumu ve entegrasyonu
· Yazılım geliştirme
· Algoritmaların uygulanması
· Test ve hata giderme
[bookmark: test-ve-değerlendirme]5.4 Test ve Değerlendirme
· Sistem testleri
· Senaryo bazlı denemeler
· Elde edilen sonuçların değerlendirilmesi

[bookmark: raporlama]6. Raporlama
Dönem sonunda Bitirme Projesi Raporu teslim edilir. Rapor aşağıdaki ana bölümleri içermelidir:
1. Kapak ve Özet
1. Giriş
1. Literatür / Benzer Çalışmalar (kısa)
1. Sistem Tasarımı
1. Uygulama Detayları
1. Testler ve Sonuçlar
1. Karşılaşılan Problemler ve Çözümler
1. Sonuç ve Gelecek Çalışmalar
Rapor dili Türkçe olup, teknik terimlerde İngilizce kullanımına izin verilir.

[bookmark: sunum-ve-poster]7. Sunum ve Poster
· Öğrenciler dönem sonunda sözlü sunum yapar.
· Gerekli görülmesi halinde poster veya demo sunumu istenir.
· Sunum sırasında projenin çalışır durumda olması beklenir.

[bookmark: değerlendirme-ve-notlandırma]

8. Değerlendirme ve Notlandırma
Değerlendirme aşağıdaki ölçütlere göre yapılır:
· Proje önerisi ve planlama: %15
· Tasarım ve teknik yeterlilik: %25
· Uygulama ve çalışabilirlik: %30
· Rapor: %20
· Sunum ve savunma: %10
Başarı notu, üniversitenin geçerli harf notu sistemine göre verilir.

[bookmark: etik-ve-akademik-dürüstlük]9. Etik ve Akademik Dürüstlük
· Proje özgün olmalıdır.
· Hazır sistemler veya kütüphaneler kullanılıyorsa açıkça belirtilmelidir.
· Kopya, intihal ve etik dışı davranışlar başarısızlık sebebidir.

[bookmark: genel-kurallar]10. Genel Kurallar
· Danışman ile düzenli iletişim zorunludur.
· Zaman planına uyulmaması not kaybına yol açar.
· Bu kılavuzda yer almayan durumlar için bölüm/program kurulu kararları geçerlidir.

Not: Bu doküman, Robotik ve Yapay Zeka Ön Lisans Programı RYZ2502 Bitirme Projesi dersi için rehber niteliğindedir ve dönemsel olarak güncellenebilir.
